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BCSZIG Vizualis kultura

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis mivészeti
alkotasok atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitdsaban. Ez a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzO tulajdonsdga, hogy aktiv tanuloi
tevékenységen alapul.

A tandrdkon lehetéséget kell kindlnunk a tanuléknak arra, hogy megsejtsék és datéljék a
vilag szépségét, az élet oromét (Szent Ferenc gondolata szerint a vildag szépségeiben
megmutatkozo Isteni Szeretetet). A tantargy feladata a latas és a kéz intelligencidajanak
kimiivelése, a latvany mélyebb tartalmdanak, jelentésének, esztétikai iizenetének
megértéséhez sziikséges képességek fejlesztése. A miivészeti nevelésnek értékkozvetito,
értékteremto, egyben személyiségformalo szerepet kell betoltenie, igy képes kialakitani és
formalni a kultura értékeit becsiilo, kornyezettudatos magatartdst.

A tantargy feladata a vizudlis megismerd képesség fejlesztése, a vizudlis miiveltség
tudatos rendszerbe foglalisa; s annak feltardasa, hogy a keresztény miivészet tartalmi és
formai elemeinek, jel- és jelképrendszerének megismerése miként fejlesztheti a tanuldk
esgtétikai-erkolcsi-etikai normak irdnti fogékonysagat.

A tantdrgy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott  legfontosabb  képzOdmiivészeti ¢és épitészeti milalkotdsokat, nemzetlink
hagyomanyos targykulturajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanuldk
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kulturara biiszkék legyenek, ¢s kotodjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultara
legjelentdsebb képzOmiivészeti és é€pitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklodés a
vizualis jellegli miivészetek irdnt. Valjanak nyitotta a régmult korok, illetve az 6ket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultara tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizualis
kommunikécid és a targy- és kornyezetkultira képezi. A vizudlis nevel€s szempontjabol a
képzémiivészet részteriilet az abrazolo é€s kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyjto
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi €s épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikéacids célu képalkotdssal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiillonb6z6 hangsutllyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizualis kultira tantargy gyakorlatkdzpontusdga a vizualis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanuldk
ténylegesen megvaldsuld alkotdé munkajat szolgalja.
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A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkoto tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazdsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatdésdg €és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tajékozddasat az oOket érd nagy
mennyiségli vizualis informaci6 feldolgozasaban, szelektaldsdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzo képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kultarahoz is kdothetd
mindennapi formdinak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint
a kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldds folyamataban fejleszthetd és gyakorolhatd. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység kozben bontakozhat €s
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a k6zosség alkotd energidinak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitasa az dnmagat folytonosan ¢épitd, alkotoi
magatartas megteremtésére €s a folyamatos onmivelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢€s Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az ©6nallo és a tarsakkal egyiittmiikodd gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és milkodnie a tanuldk fejlesztése soran. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket,
valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa miikodik.

A vizualis kultara tantargy a kovetkez6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitds, Ggy a késébbi tanulasi folyamatban is meghatarozo szerepe van a vizualisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a belsd képalkotés, a vizualis
elemzés, Gsszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informacioszerzés, a tanulés
feltétele. A vizualis informécidszerzés rutinja kiilonosen fontos az 0Onallé tanulés
szempontjabol. A vizualis gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az
informéciok feldolgozasdt ¢és a gondolkodasi folyamatokat is 0Osztondzheti (példaul
gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyljtva kiilonbozd tanulési stilusok és stratégiak
megtalalasaban. Mikozben a vizudlis kultira tantargy valtozatos tevékenységei €s fejlesztési
technikdi mas miiveltségi teriileteket is tAmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek,
melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szdmara a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultara tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié domindns formdira és mindségére. A vizudlis kommunikécios
formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizualis kultura tantargy keretében
fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi ¢életben és a munka vildgaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
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keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara
van mdd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben ¢éliink, nagyrészt vizualis
kommunikécids formdakat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitdlis médiumok hasznélatit, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan
hozzaférhetd informacidkat gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotdé folyamatba épiteni az elérhetd ¢és
Osszegyljthetd informacidkat, és hogyan lehet felhasznalni a technikai lehetOségeket. A
digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathato fejlodési irdnya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagdlni tud6 tanuldi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a belsé képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultira tanuldsa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszert tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodést gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyijtés, -elemzes,
-értelmezés, az Otletelés, a tesztelés ¢és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden
problémamegoldas esetében nagy jelentdsége van a szabad asszocidcion alapuld, divergens
gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultira tantdrgy tanuldsa a nyitottsdg, az
egyéni Otletek ¢és a sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval és elfogaddsaval jelentds
mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatésa,
ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢€s szabalyozasahoz kapcsolodd készségek gyakorlasa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultura tantargy — és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos
egyittmiikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézOpont és sokféle
tudas megjelenitésével, mindenki kozremiikodésével és megelégedésével j6jjon létre. A
csoportos egyiittmitkodésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiilonb6z6 szerepek megtapasztaldsara, a kozés dontések megvitatisara és a
konfliktushelyzetek megoldéasara, végiill a legjobb megoldas érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultara tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a mialkotdsok elemzd vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
miivészettorténeti valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturdlis Orokségiink jelentdségére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy
fontos célja, hogy a tanulék az iskoldban megismerjék a magyarsag altal létrehozott
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legfontosabb  képzémiivészeti ¢és épitészeti alkotdsokat, nemzetliink hagyomanyos
targykulturdjat és diszitémiivészetét, ezaltal biliszkék legyenek a magyar kultirara, és
kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogadd tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel
tdmogatva a kreativitasfejlesztés egyediilallo lehetdségeként miikodik. A kreativ gazdasag a
vilag leggyorsabban fejlédé aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig Uj
megoldasokra van sziikség. A vizualis kultara tantdrgy az alkot6 feladataiban olyan
megoldasra vard problémékat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a
megoldasok pedig produktum forméjaban is bemutatasra keriilnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A vizualis kultira tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaloi és
vallalkoz6i kompetencidk fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Gtletek, 1) megolddsok megtalalasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és
dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld
kiprobalhat ugyanakkor olyan egyiittmiitkddéseket is, amelyekre a munka vildgidban is
szliksége lehet.

A koznevelésben a vizudlis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendi feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalodsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektdld tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv fO tematikai egységei, témakdrei a — vizualis kultara
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges Oraszamajanlast, tdmaszkodik a
Nat megadott tanulasi eredményekre, ¢s minden témakor fejlesztési feladatok €s ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizalja az adott tanitdsi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tanora tananyagaval, feladataival. Az
egységek rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikdja mentén torténd
sajat  igényli alkalmazas ¢és az adott évfolyamra ajanlott odraszamjavaslatok
figyelembevételével. A kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak
segitik, amelyek az adott kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oOtleteket, illetve
inspirdljak a helyi tanterv vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak
iskolai feldolgozasa természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival Gsszekapcsolva
értelmezendd. Minden fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd Uj
fogalmak jelennek meg, de a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolddd tudas elmélyitése és
tovabbi felhaszndldsa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési
feladatoknak megfeleléen, az iskola sajat igényeinek, és a tanulok aktudlis fejlettségi
szintjének megfelelden ismételhetdk.

7. évfolyam

A vizualis kultura tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a vizualis
miivészet eszkozeivel megismerhetd vildg jelenségeit megvizsgaljdk, értelmezzék,
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kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkotd6 munkajukban. Az
ebben az életkorban feler6sodé mérlegeld gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizualis kultira tantdrgy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd hatdsanak személyiségformalo
ereje. A vizualis kultara tantargy kultirakozvetitd hatdsa a torténeti korok mivészetének
alkotd jellegi megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotasainak
megismerése erdsiti a nemzeti dnazonossagtudatot és a szocidlis kompetencidk fejlesztését is
tdmogatja. A kamaszkorl tanuldk szivesen versengenek egymadssal, kortdrsaik véleménye,
elismerése latszolag fontosabb a sziildk ¢és pedagodgusok elismerésénél, ezért a targy
miiveltségi anyaganak elsajatitasat érdemes felndttekre szabott miiveltségi jatékok formajaban
motivalni. A realitdsigény erdsodésével a tanulok érdeklddése erdteljesebben fordul a
mindennapi vizualis jelenségek felé, igy a tantargy hatdrozott célja a médiatudatossag
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fejlesztése, a fenntarthatdsag, a kdrnyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznalatanak talstilya miatt rendkiviil fontos az ujabb vizualis
médiumok sajatossagainak megismertetése a tanulokkal ¢és azok kritikai, mérlegeld
hasznélatanak kialakitdsa benniik. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a
médiaszovegek értelmezése és megértése legalabb olyan fajstilyos kérdés, mint a divat, a
sziikebb és tagabb kornyezet vizualis kulturdja, és az ebben megjelend technoldgia.

A 7. évfolyamon a vizualis kultara tantargy alaporaszama: 34 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat €s

reflexio

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének

lehetdségei

Vizualis informacid és befolyasolas — Kép és szoveg tizenete

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technologia €s hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Osszes 6raszam: 34

(O, AV, [@)) S =~ (V)] W

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat ©nalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— szdveges vagy egyszerll képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

— kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Gjrafogalmazza a latvanyt;

— tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informéciokat gytijt, kifejezderd €és a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhaszndlja mas szituacioban;

— megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapesan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Adott vagy valasztott — klasszikus vagy ujabb— miivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotdsok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és
reneszansz  vagy barokk emberdbrazolds, klasszikus és Ujabb  épitészet
anyaghasznalata,) szdrmazo tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezderd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcid) és felhasznalasa az alkotas soran.
Az adott témdhoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzé elemek, karakter
felhasznalasaval vagy hangstlyozasaval fantaziat, bels6 képeket, intuiciot felhasznalo
feladatok megoldasa (pl. mivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték,
szamitogépes jaték tervezése, prezentaciod, szinhazi, filmes latvanyterv, irodalmi, zenei
illusztracio).

— Kiilonbozé korbol ¢és kultirdbdl szarmazd miivek csoportositdsa kiilonb6zo
szempontok (pl. miifaj, technika, kifejezdeszkdz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak
képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, miivészi kifejezés, parafrazis,

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotomunka sordn felhasznélja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informdciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek Osszekapcsoldsaval bemutat,
magyaraz ¢s kiilonbozé vizualis eszkdzokkel megjelenit;

— a vizualis problémak vizsgilata soran Osszegyljtott informécidkat, gondolatokat
kiilonbozé szempontok szerint rendez ¢€s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zo
helyzetekben a megoldas érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozasa kapcsan személyes

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Mivészeti €lmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése,
atirdsa kiilonb6zo eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacid, fotd, rovidfilm)
onkifejezo alkotasokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hliség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos
vizualis megjelenitésére miialkotasok gytijtése (pl. tablod, prezentacid) egyénileg vagy
csoportmunkdban. A gylijtemények bemutatasa, vitathatdé mualkotdsok kapcsan az
érvelés gyakorlasa.

Példaként kordbban latott milalkotds stilusjegyeit felhaszndlva 6nallé alkotomunka
mas elvont fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkotod (pl. Baldessari, Caravaggio, Giotto, Michelangelo, Monet, Munkacsy,
Rembrandt, van Gogh, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl. bizanci, gotika,
impresszionizmus, reneszansz) jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegylijtése és a
gytjtott informaciok felhasznaladsa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifa; vagy
médium csere, életmiibe ill6 ,,hamisitvany” kredlasa, 6ltdzet kollekcid tervezése)
Adott latvany, targy egyiittes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas,
felborult pad, kiborult kuka, kotél, tizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis
abrazolasa (pl. foto, rajz, festés, plasztika). Majd a latvany kiegészitése,
tovabbgondoldsa valasztott vizualis alkotasok (pl. Vermeer: Geografus,) képi
elemeinek felhasznaldsaval a személyes mondanivald érdekében, (pl. A geografus
csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par strandpapucsot).

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotdsainak megismerése
(Barabas, Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotdshoz
televizios miiveltségi vetélkeddk stilusdban valtozatos tesztkérdések irdsa egyénileg
vagy csoportban. Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak
Vizualis atirds, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enterior.

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei
Javasolt 6raszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdciokat keres
tobbféle forrasbol;

vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg €s csoportmunkdban is;

latvanyok, képek, médiaszévegek, torténetek, szituaciok feldolgozéasa kapcsan, személyes

.....

vizualis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkdban is hasznalja a kiemelés,

figyelemiranyitas, egyenstlyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

P¢éldak alapjan a mozgokép mukodésének értelmezése (pl. iddszervezés,
képkivagas/kameramozgas, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazasa Osszetett
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feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabol kiindulva, révidfilm
készitése megadott fogalombol vagy fotobol kiindulva), mely a médium sajatos
(nyelvi) mikodésének felismerését célozza meg.

— Példak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtofotd, hiroldal, blog,
filmettid, klip, videoinstallacid) hétkoznapi kommunikacids, tovabbd személyes és
miivészi kifejez0 szandékanak 6sszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgéas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és ido vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt oraszam: 4 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a valosag vagy a vizualis alkotdsok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizudlisan megjelenit, egyénileg
¢s csoportmunkaban is;

vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszovegek vizsgalata, sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg €s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa sordn felhasznalja a kép és szoveg, a
kép és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Pé¢ldak alapjan a tér és i1d6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és Osszevetése a kiilonbozé korok teret és idObeliséget abrazolo,
megjelenitd modjaival, (pl. oOkori egyiptomi, koézépkor, reneszansz, barokk,
impresszionizmus, XX-XXI. szazad mlivészeti torekvései).

— A tér, térbeliség (pl. korhazi folyosd, vagyott szoba, metroallomas) dbrazoldsa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkésziilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szoveggel, sajat fotdval, képrészlettel, miialkotadsok szerepldivel).

— A két irdnypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazésa szogletes testek
rajzi megjelenitésében.

Fogalmak
allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg iizenete
Javasolt éraszam:6

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
¢€s csoportmunkéban is;

vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg €s csoportmunkaban is;

a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentéalasa soran felhasznalja a kép és szoveg, a
kép és hang viszonyéban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

nem vizualis informécidkat (pl. szdmszerl adat, absztrakt fogalom) kiillonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi lizenetté alakit;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Példak alapjan a nyomtatott és online sajto tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betiméret, tipografia, szoveg és képi illusztracid viszonya, képaldiras, linkek, hang-¢és
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd feladatokban (pl. hiroldal tervezése az
osztaly szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

— Nem vizudlis informaciok (pl. szdmszerli adat, absztrakt fogalom) kiillonboz6é célok
(pl. tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi iizenetté alakitasa (pl.
rajz, festés, térbeli konstrukci6, fotd, film, installacid, szamitogépes infografika,
fényjatek segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer alkalmazasdval (pl. szubjektiv
térkép, ,,hangulath6méro™).

— Kiilonb6zd helyzetekben (tanulasi, hétkdznapi, utazési, fiktiv, dramatikus) az adott
szitudciohoz, tartalomhoz, kozlési szdndékhoz ¢és a személyes érdeklddéshez
leginkabb illeszkedd, kifejezd ¢és valtozatos vizudlis eszkozokkel prezentacio
létrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasdhoz (pl. tablo,
képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

— Pé¢ldak alapjan direkt kommunikécios célok érdekében kép és szoveg vizudlis és
fogalmi/szoveges iizenetének tanulmdnyozasa, azok egymadst befolydsold, modosito,
erdsitd, illetve gyengitdé hatdsdnak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonbozé képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak
hang alapjan a szituacio6 reprodukalasa).

Fogalmak
verbalis €s vizualis kommunikécid, kozlési szandék, figyelemirdnyitas, kiemelés, slirités

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

latvanyt, vizualis jelenségeket, miialkotasokat ©nalléan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;
alkotdémunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

9
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adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informacidkat és képi inspirdcidkat keres
tobbféle forrasbol;

kiilonb6zé miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkiilonboztet ¢és oOsszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége sordn Gjrafogalmazza a latvanyt;
kiilonb6z6 korok és kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkozhasznalattal targyakat,
tereket tervez €s hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszkdzok segitségével
prezentalja;

adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, dalcazas,
stilusvaltas) érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan
keresztiil. Egyszeri miiszaki jellegi abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti
abrazolés) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

— Személyes targyak (pl. 61tozék, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kdrnyezet) elemzése
€s megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

— Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznald, Onalldoan gylijtott inspiracids forrds segitségével
mintatervezés kiilonbozo 1éptékben, és a minta felhasznaldsa a kornyezetalakitasban
(pl. festett faldekoracio tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi
tere, épiilete szamara).

Fogalmak
metszetrajz, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technologia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kultardk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében
gyljtést végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;
alkotomunka sorén felhasznalja a mar latott képi inspirdciokat;

10
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— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— adott koncepci6d figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkOzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz Iétre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizudlis feldolgozasa érdekében problémaékat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitdsa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl.
térhasznositas az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kdzosségi tér a
telepiilésen), elemzése, a megoldas érdekében az oOtletek vizualis rogzitése, majd a
végleges megoldasi javaslat kidolgozdsa, modellezése €s bemutatdsa egyénileg és
csoportmunkdban. Az adott cél érdekében folyd tervezési folyamat Iépéseinek
dokumentélésa.

— Személyes targy (pl. fiilhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcid megtartasaval,
ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet
inspirdlta formaalakitds, targy a tavoli jovobdl) a vizudlis felmérésbol szarmazo
elemzd tapasztalatok (pl. mérés, informaciogyiijtés, otletek vazlatos megjelenitése)
alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, 1épték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcid 0sszefiiggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mutipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Pollack Mihaly: Nemzeti Mazeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzomiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményet,
Bernath Aurél: T¢él, Borsos Jozsef: Nemzetdr, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok,
Caravaggio: Szent Maté elhivatasa, Fara6 vadaszaton-thébai falfestmény, Giotto: Szent
Ferenc élete, La Tour: A sziiletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei, Massaccio:
Szentharomsag, Marké Karoly tajképei, Manyok Adam: II. Rakéczi Ferenc, Marcus Aurelius
lovasszobra, Memling: Jelenetek Maria ¢életébdl, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce
homo, Orosz Istvan grafikai, Padl Laszl6 tajképei, Raffaello: Az athéni iskola, Rembrandt:
Ejjeli érjarat, Vermeer: Geografus

A viélogatas fontos szempontja, hogy a bemutatott miivek az egyetemes és a keresztény
miivészettorténet legjelentésebb és tipikus miiveivel szemléltessék a témat, illetve
hangsily keriiljon a magyar miivészet- és épitészettorténetben megtalalhato
leglényegesebb példakra is. A fentebb ajanlott miiveken és alkotokon kiviil adott témak

11
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szemléltetésére tovabbi miitipusok és miivek is felhasznalhatok. Kiilondsen érvényes ez
akkor, ha az adott témat nem kronologikus, hanem tematikus megkdozelitésben dolgozunk fel,
vagy ha nem elsésorban miivészettorténeti, hanem nyitottabban értelmezett kultartorténeti,
épitészet- és targytorténeti példakat mutatunk be. A valogatas tovabbi fontos szempontja,
hogy az adott téma fiiggvényében a magas miivészet €s a popularisabb iranyzatok egyforman
szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértdl (pl. Eurdpan kiviili kultarakbol szarmazo6 miivek)
¢és 1do6tol (pl. akar kortars miivek) fiiggetlen valogatas mutassa be a témat. Fontos tovabba,
hogy a vizudlis kommunikécio, valamint a targy- és kornyezetkulttra részteriiletek
szemléltetéséhez a kortars kultirabol, a torténelmi korokbol, illetve a kozelmultbol szarmazo
egyhazi példéakat is felhasznalhatjuk (pl. épitészet alaprajzi, alatdmasztasi és térlefedési
valtozasai).
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