Digitalis kultura. osztalyozo vizsgak anyaga NAT 2020

6. évfolyam — Digitalis kultura

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Algoritmus fogalma, hétkoznapi példa

Algoritmus leirdsa (mondatszerti, folyamatébra, struktogram)

Egyszerii algoritmus bemutatasa (pl. jelzélampa mikodése)

Scratch blokkprogramozasi kdrnyezet ismerete

Vezérlési szerkezetek (ciklus, elagazas, valtozé deklaralasa) alkalmazasa
Szerepldk alapvetd tulajdonsagainak mddositasa (méret, pozicio, jelmez)
Program futtatasa, tesztelése, hibakeresés és tovabbfejlesztési dtletek

Online kommunikacio

Elektronikus kommunikacio lehetdségei (e-mail, chat) és azok jellemz6i
Elektronikus levél részei

Elektronikus levél kiildése

Netikett jelentése és konkrét szabalyok

Identitasunk és adat védelme online

Robotika

Micro:bit Make Code Editor kornyezet ismerete

Szenzorok, érzékeldk, nyomogombok (gombok, gyursulasmérd, hdmérd, magneses érzékeld)
Animaécio készitése

Egyszer( jaték készitése manoval (sprite)

Egyszerli dallam lejatszasa

Szovegszerkesztés

Szoveg bevitele

Oldalbeallitasok (oldalszin, oldalszegély, tajolas, margd, méret)

Karakterformazas (betlitipus, betiméret, szin, kiemelések: alahozott, dolt, félkovér, kiskapitalis,
ritkitas stb.)

Bekezdésformazas (sorkdz, térkoz, behuzasok, felsorolas €s szamozas)

Szegélyek

Képek a dokumentumban

Bemutatokészités

Diamiiveletek (0 dia, torlés, duplikalas)

Dia tulajdonsagainak modositasa (diaszin, elrendezés)

Egyszerl alakzatok beszurasa és tulajdonsadgaik modositasa

Képek, abrak megjelenitése és egyszerli transzformaciok (dtméretezés, forgatés, tikkrozeés)
Szovegek egyszerli formazéasa (betlitipus, méret, szin, igazitas, felsorolasok)

Animaéciok, attlinések mozgasvonalak

Multimédias elemek készitése

Multimédias elemek kiterjesztései (kép, video, hang)

Multimédia elemek fogalmai (felbontas, képpont, RGB kodolés, képkocka/mp)
Multimédia elem készitése okoseszkozzel, fajlkiildés szamitogépre
Képszerkesztés

Kijeloldeszk6zok hasznalata

Kijelolt teriilet szinezése



Rajzoloeszkdzok (ceruza, ecset)

Transzformalas (képméretezés, tiikrozés, forgatas)
Rétegmiiveletek (1) réteg létrehozésa, torlése, réteg atméretezése)
Szoveg a képen

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Alapfogalmak: halozat, internet, digitalis labnyom, virtudlis személyiség
Internetes bongészd hasznalata — bongészés (URL)

Keresés a vilaghalon (tematikus és kulcsszavas keresé hasznélata)

Online vilag veszélyei, adataink és identitasunk védelme

Online kommunikaci6 — elektronikus levél részei, e-mail kiildése
Ko6z06sségi oldalak, cset, felhdszolgaltatasok

A digitalis eszkozok hasznalata

Adat és informaci6 fogalma

Szamitogép felépitése

Bemeneti és kimeneti eszkdzok

Adatok tarolasi lehetdségei (CD, DVD, pendrive, memoriakartya stb.)

Adatok rendszerezése — mappamiiveletek (j mappa, atnevezés, torlés, masolas/beillesztés)
Adatok a felhében
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Szovegszerkesztés

* Téblazatok kezelése (beszuras, méretezés, szegélyek, kitdltdszin, cellamiiveletek: dsszevonas,
felosztas, igazitas)

* Tabulatorok (igazitasa, kitoltés)

» Abrak a szovegben (egyszerti alakzatok rajzoasa, tulajdonsagainak modositasa, csoportositas)

* Stilusok (meglévo stilusok alkalmazasa, meglévo stilus modositasa)

* Eléfej, é161ab (oldalszam beszurasa, egységes él6fej-é1614b kialakitisa)

* Tartalomjegyzék készitése stilus segitségével

* El6készités nyomtatasra

Algoritmizalas, programozas, robotika

*  Micro:bit

* Eseményvezérlés gombnyomasra, gesztusra

* LED felkapcsolasa

* LED felkapcsolasa ciklikusan

* Programszerkezeti elemek: ismétlés, elagazas, értékadas

* Radiokapcsolat Iétrehozasa 2 Micro:bit kozott

* Szenzorok (fényerdsség, hdmérd, gyorsulasmérd) értékének kiirdsa és felhasznaldsa programon
beliil

* Egyszerl program készitése

Bemutatokészités

* A prezentaci6 felépitése, tagolasa

* Szovegek a dian (formézas: tipus, méret, szin, kiemelés, felsorolas)

* Objektumok a dian (formazas: méret, elhelyezkedés, szegélyezés)

* Objektumok animalasa (megjelenés, eltlinés, kiemelés, mozgasvonalak)
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I. Algoritmizalas és blokkprogramozas

* Tetszdleges blokkprogramozasi kornyezet: Micro:bit, Scratch, Flowgortihm
* Ismétlés: programszerkezeti elemek (ciklusok, elagazas, dsszetett feltételek)
* Tipusalgoritmus: megszamolas

* Alprogramok - fliggvények

* Fiiggvények paraméterezése

II. Multimédias elemek készitése

Képek

* Hardver: okostelefon, digitalis fényképezo

* Szoftver: GIMP, MS Power Point

* Fénykép készitése céleszkozzel

* Fényképek manipuldldsa (méretezés, forgatas, hattér eltavolitasa, réteg hasznalata, képmanip-
uléalé eszkozok)

e Tablo készitése

Hangok
* Hangrogzités (mobiltelefon / Audacity segitségével)
* Egyszerli miiveletek (hangallomany importalasa, exportalasa, kettéosztas, vagas, szlirok)

Videdok
e Video6 rogzitése (okostelefon)
* Egyszerli miiveletek (videdalloman importalasa, exportalasa, vagas, hangsav kezelése)

I11. Tablazatkezelés

* Adatok tablazatos elrendezése - szovegek, szamok a cellaban (adattipusok)
* Képletek és miiveletek

* Figgvények (min, max, szum, atlag, darabfiiggvények, kicsi, nagy, ha,

* Cellahivatkozas (abszolut, relativ, vegyes)

* Diagramkészités

IV. E-vilag és online kommunikacio
* Adataink az interneten
* Az internet lehetdségei €s veszélyei
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Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata - Python
Alapfogalmak: algoritmus, algoritmus leirasa (mondatszerti, folyamatabra, struktogram), program,
kod, tesztelés, hibakeresés
Fejlesztokornyezet ismerete (Python IDLE)
KépernyOre iras (print())
Kiilonb6z6 tipusu valtozok deklaralésa (szam, széveg, logika...)
Adatbeolvasas konzolrol (valtozéonév = input())
Matematikai miiveletek (szorzas, osztas, 0sszeadas, kivonas, hatvanyozas, egészrész, maradék)
Tipusatalakités (str(), int())
Eldgazasok és feltételek (>, >=, <, <=,==, |=)
Egyirany (if)
Kétiranyu (if - else)
Tobbiranyu (if — elif — else)
Osszetett feltételek (and, or)
Véletlen szam elddallitdsa (random modul importélasa, random.randint())
Ciklusok (eloltesztelds, szamlalos)
Lista létrehozésa (listanév = ])
Lista feltoltése (listanév.append())
Lista bejarasa ciklus segitségével (for i in range(len(listanév)):) és az aktualis elem feldolgozasa

Informacids tarsadalom, e-Vilag

Felhdszolgaltatasok miikodésének bemutatasa egyszerii példa segitsé¢gével

Fogalmak: felhdszolgaltatas (OneDrive, Google Drive, azonositas, kétfaktoros azonositas,
megosztas, megosztasi jogok, verzidkdvetés)

Mobiltechnolégiai ismeretek
Mobilinformatikai eszk6zok és felhasznalasi lehetdségeik megnevezése (laptop, tablet, okostele-
fon...)
Okostelefon hasznalata gyakorlatban (képerny6feloldas, meglévo alkalmazas futtatdsa, uj alkal-
mazas telepitése, fajl — pl. fénykép — készitése, tdrolasa)
Okoseszk6zok oktatasi lehetdségei (oktatoprogramok, kiterjesztett valosag, nyelvtanulés...)
Egyszerii mobilalkalmazas készitése MIT App Inventor 2 (MIT Al2) segitségével
MIT AI2 fejlesztdkornyezete
Leggyakoribb komponensek (cimke, szovegbeviteli mezd, nyomdgomb, kép) €s
tulajdonsagaik
Leggyakoribb komponensek tulajdonsagainak mddositasa Designer és Blocks nézetben
Blokkok
Eseményvezérlés nyomdgombbal (kattintasra)
Valtozo6 deklarélasa
Elagazasok
Ciklusok
Véletlen szdmok generaldsa
Szinek

Szovegszerkesztés

Oldalbeallitasok (méret, tdjolas, margok, hattérszin)

Karakterformazas (tipus, méret, szin, kiemelések, kiskapitalis, ritkitas-siirités)
Bekezdésformazas (igazitasok, felsorolas-szamozas, szegélyezés, bekezdés hatterszine)
Szimbolumok és képletek a szovegben

Tabulatorok

Tablazatok (méretezés, szegély, igazitas, tartalom igazitasa, tabulator a tablazatban)



Képek, abrak (beillesztés, atméretezés, szovegkorbefuttatas, egyszerii transzformaciok: korbevagas,
tiikkrozés, atméretezés, forgatas)

Stilusok (karakterstilus, bekezdésstilus 1étrehozasa, alkalmazas a kijelolt egységre)
Tartalomjegyzék készitése

Korlevél készitése (adatmezdk importalasa kiilsé forrasbol, adatmezdk beszurasa, korleveél
egyesitése)

Szamitogépes grafika
Pixelgrafika
Fogalmak: pixel, képpont, szinmélység, RGB, felbontas, képformatumok (JPG,
BMP), maszkolas, réteg, alfa-csatorna
Kép importéléasa, 0j rajzlap 1étrehozasa
Kijeloloeszkozok (téglalap, ellipszis, lasszo, szin szerinti) hasznalata
Rajzeszkozok (ecset, ceruza) haszndlata szinmodositassal
Kép, kijelolt teriilet transzformalasa (atméretezés, forgatas, tiikrozés)
Rétegek létrehozasa €s atlatszosag (alfa-csatorna hozzaadasa)
Rétegmiiveletek (sorrendmodositas, réteg atméretezése, tiikrozése, forgatasa...)
Szoveg a képen (betlitipus, betliszin, kiemelés, torzitas)

Adatbazis-kezelés

Fogalmak: adat, informécio, adatbazis, rekord, szelektalas
Adat és informaci6 fogalma

Adatok rendszerezése és rendezése

Adatok tipusai, veliik végezheté miiveletek

Adatok kivalasztasa kiilonb6z6 szempontok, feltételek szerint
Online adatbazisok hasznalata — keresés tobb feltétel mentén

Online kommunikacio

Online kommunikécids szolgéltatasok (szinkron, aszinkron)

Vilaghalo és az internet szolgaltatasai (tematikus keresés, kulcsszavas keresés)
Elektronikus levelezés (e-mail cim részei, e-mail részei, e-mail kiildés)

Publikalas a vilaghalon
Fogalmak: IP cim, WWW, URL
Weboldal tartalmanak leirasa - HTML
HTMLS5 weboldal alapszintaxis (!doctype html, head, body, title, karakterkddolas)
Cimsorok
Bekezdés
Kiemelés (félkovér, dolt, alahuzott)
Felsorolasok (szamozott, szimbdlumos)
Képek, abrak
hivatkozasok
Videok
Tabléazat
Weboldal stilusanak kialakitasa — CSS
kiilsd stiluslap csatolasa
hattérkép, hattérszin
betlitipus, betiiméret, betliszin, szévegigazitas
objektum igazitasa, méretezése
margok beallitasa
tablazatok



¢vfolyamok formazasa
lebegtetés

Tablazatkezelés
Fogalmak: munkafiizet, munkalap, sor, oszlop, cella, cellatartomany, cellatipus, fliggvények, hivat-
kozéasok
munkafiizet 1étrehozasa, megnyitdsa, mentése
adatok beimportalasa
adatok formatuménak beallitasa
szovegek, szamok, logikai kifejezések kezelése, keresés az adatok kozott masolhato képletek
segitségeével
matematikai miiveletek, min(), max(), szum(), atlag(), darabteli(), kerekités(), ha(), ma(), in-
dex(), hol.van(), fkeres()
diagramok készitése (kor, oszlop, pont)
Adatok formazasa, feltételes formazas

A digitalis eszkozok hasznalata
Szamitogépek fejlodése a XX. szdzadban
Neumann-elvek
Szamitogép felépitése
Perifériak
Kozponti feldolgozoegység
Memoria
Hattértar
Operacios rendszer bemutatasa
F4jlmiveletek
Digitalis kartevok és védekezési lehetdségek
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Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Python IDLE fejlesztdi kornyezet ismerete

Algoritmus, algoritmus leirasa (pszeudokod)

Adatbeolvasas és -kiiras konzolrél

Elemi adattipusok (szam, logikai, karakter) €s listadk ismerete €s hasznalata

Eladgazésok ¢és ciklusok (szamlalos, eloltesztelds) hasznalata

Szovegek mint karakterlancok

Eljarasok és fiiggvények ismerete €s alkalmazisa

Tipusalgoritmusok felismerése, alkalmazasa
(sorozatszamitas, eldontés, kivalasztas, keresés, megszamolds, maximum- €s mini-
mumkivalasztas

Kétdimenzios adatszerkezet: listdban lista

Szotar adattipus

Szovegszerkesztés

Microsoft Word hasznalata

Nagy dokumentumok létrehozasa, szerkesztése
El6fej, ¢16lab, labjegyzet, tartalomjegyzék készitése
Korlevélkészités



Szamitogépes grafika

Pixelgrafikus és vektorgrafikus képszerkesztés elényei, hatranyai, hasonlosagai, kiilonbségei
Inkscape vektorgrafikus program hasznalata

Vektorgrafikus kép elkészitésének 1épései, algoritmusa

Egyszert alakzatok haszndlata (sokszogek, ellipszis)

Alakzatok tulajdonséagai (pl. méret, kitoltés, transzformaciok)

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése

Gorbék, csomodpontok (pl. szoveg utvonalra illesztése)

Halmazmiiveletek a képszerkesztésben

Multimédias dokumentumok készitése

Kép, hang, video készitése, vagasa, manipulalasa

A feladat megoldasahoz sziikséges eszkdz megvalasztasa

Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatokhoz digitalis eszk6zok megvalasztasa

Publikalas a vilaghalon

Visual Studio Code fejlesztési kdrnyezet ismerete

Statikus weboldal készitése

HTML és CSS fajlok készitése, ezek céljanak és kapcsolatdnak ismerete
Osszetett weblap készitése

Dinamikus weboldal készitése online szerkesztok segitségével
Weboldal publikalasa

Tablazatkezelés

Adatok elrendezése, javitasa, formazasa a tablazatban

Képletek, fliggvények hasznalata cellahivatkozasokkal

Egymasba agyazott fliggvények, feltételektdl fliggd szamitasok

Feltételes formazas

Diagramok készitése

Problémamegoldas tablazatkezeldvel (pl. egyenletek megoldasa, gyakorisag)

Digitalis eszk6zok hasznalata

Informatikai eszk6zok miikodési elve, fobb egységei
Operacios rendszerek, ezek programjainak hasznélata
Alkalmazasok telepitése

TOomorités

Digitalis kartevok és védekezés

Felh6szolgéltatasok ismerete
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I. Szovegszerkesztés

Nagy terjedelmii dokumentumok készitése, formazasa
Korrektura, dokumentumok 6sszehasonlitasa

Online szovegszerkesztés

I1. Tablazatkezelés

Adatok a tablazatban (szoveg, szdm, szamként tarolt adatok: datum, id6)
Adatok rendezése és sziirése

Feltételes formazas

Részosszeg és kimutatas

Adatok grafikus abrazolasa



Fiiggvények
fiiggvény feltétellel (pl. szumha, atlagha)
fiiggvények tobb feltétellel (pl. szumhatobb, atlaghatdbb)
keresofiiggvények (index + hol.van, fkeres, vkeres)
statisztikai fiiggvények
matematikai fliggvények

I11. Adatbazis-kezelés

Adatbazis tervezése, 1étrehozasa

Adatok importalésa, tipusok ¢és kulcs beallitasa

Vialaszto lekérdezés készitése tablabol (SELECT mezénév FROM tablanév)
Valaszto lekérdezés feltétellel ((SELECT mezénév FROM tablanév WHERE feltétel)
Aggregald6 fliggvények (GROUP BY)

Mintakeresés JOKER-karakterek segitségével

Datum ¢és 1d0 kezelése a lekérdezésben

Fiiggvények

Visszatérési érték modositsa

Tobbtablas adatbazis (kules, idegenkulcs, kapcsolotabla)

Szamitott értékek

Segédlekérdezések készitése

Jelentéskészités és formazas

IV. Online kommunikacio
keresés a vilaghalon

V. Algoritmizalas, Programozas

Valtozo, értékadas

Programszerekezeti elemek
Elagazas (egy iranyu, két irdnyu, tobb iranyu)
ciklus (szamlalos, eldltesztelOs)

Listak és karakterlancok
listaba fiizés (append())
listabejaras ciklussal

Lista a listaban

Szotarak
szotar 1étrehozéasa kulcs-érték parok segitségével
kulcsok kilistdzasa és bejarasa (.keys())
értékek kilistazasa és bejarasa (.values())

Paraméterezett eljarasok és fiiggvények

Tipusalgoritmusok egy és két dimenzios listara
sorozatszamitas
eldontés
kivalasztas
keresés
minimum/maximum kivalasztas
rendez0 algoritmusok (egyszerti cserés)



unio és metszet



Grafikus felhasznaldi feliiletii alkalmazas készitése

Ablak létrehozéasa

Elemek az ablakon: cimke, szoveges beviteli mezd, nyomoégomb, radidgomb, jeldlonégyzet
Eseményvezérlés nyomogombok segitségével



