Osztalyozo vizsgak rendszere
digitalis kultura és

informatika tantargyakbol



6. osztaly — Digitalis kultiara

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Algoritmus fogalma, hétkdznapi példa

Algoritmus leirasa (mondatszerti, folyamatéabra, struktogram)

Egyszerl algoritmus bemutatéasa (pl. jelzélampa mitkddése)

Scratch blokkprogramozasi kérnyezet ismerete

Vezérlési szerkezetek (ciklus, elagazas, valtozd deklaralasa) alkalmazéasa
Szereplok alapvet6 tulajdonsagainak modositasa (méret, pozicio, jelmez)
Program futtatésa, tesztelése, hibakeresés és tovabbfejlesztési otletek

Online kommunikacio

Elektronikus kommunikacid lehetdségei (e-mail, chat) és azok jellemzdi
Elektronikus levél részei

Elektronikus levél kiildése

Netikett jelentése és konkrét szabalyok

Identitasunk és adat védelme online

Robotika

Micro:bit Make Code Editor kornyezet ismerete

Szenzorok, érzékeldk, nyomdégombok (gombok, gyursuldsmérd, hdmérd, magneses érzékeld)
Animadci6 készitése

Egyszerli jaték készitése mandval (sprite)

Egyszerti dallam lejatszasa

Szovegszerkesztés

Szbéveg bevitele

Oldalbeallitasok (oldalszin, oldalszegély, tajolas, margo, méret)

Karakterformazas (bettitipus, betliméret, szin, kiemelések: aladhozott, ddlt, félkovér, kiskapitalis,
ritkités stb.)

Bekezdésformazas (sorkoz, térkdz, behuzasok, felsorolas és szamozas)

Szegélyek

Képek a dokumentumban

Bemutatokészités

Diamiiveletek (1) dia, torlés, duplikalés)

Dia tulajdonsagainak moddositasa (diaszin, elrendezés)

Egyszerii alakzatok beszuréasa ¢és tulajdonsdgaik modositasa

Képek, abrak megjelenitése és egyszerii transzformaciok (atméretezés, forgatas, tiikkrozés)
Szovegek egyszerli formazasa (betlitipus, méret, szin, igazitas, felsorolasok)

Animadciok, attlinések mozgéasvonalak

Multimédias elemek készitése

Multimédias elemek kiterjesztései (kép, video, hang)

Multimédia elemek fogalmai (felbontés, képpont, RGB kodolas, képkocka/mp)
Multimédia elem készitése okoseszkdzzel, fajlkiildés szamitogépre



Képszerkesztés

Kijeloldeszkozok hasznalata

Kijelolt teriilet szinezése

Rajzoloeszkozok (ceruza, ecset)

Transzformalas (képméretezés, tiikrozeés, forgatas)
Rétegmiiveletek (0j réteg l1étrehozasa, torlése, réteg atméretezése)
Szoveg a képen

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

Alapfogalmak: halozat, internet, digitalis labnyom, virtualis személyiség
Internetes bongészo hasznalata — bongészés (URL)

Keresés a vilaghalon (tematikus és kulcsszavas keresd hasznalata)

Online vilag veszélyei, adataink €s identitasunk védelme

Online kommunikacid — elektronikus levél részei, e-mail kiildése
Ko6zosségi oldalak, cset, felhdszolgaltatasok

A digitalis eszkozok hasznalata

Adat és informacié fogalma

Szamitogép felépitése

Bemeneti és kimeneti eszkdzok

Adatok tarolasi lehetéségei (CD, DVD, pendrive, memoriakartya stb.)

Adatok rendszerezése — mappamiiveletek (j mappa, atnevezés, torlés, masolas/beillesztés)
Adatok a felhdben



7. évfolyam - Informatika
Informatikai eszk6zok hasznalata témakor

A tanulo tudja hasznalni az operacids rendszer €s a szamitdogépes haldzat alapszolgaltatasait;

segitséggel legyen képes az adott feladat megoldasahoz alkalmas hardver- és szoftvereszk6zok
kivalasztasara.

Alkalmazéi ismeretek témakor

a) Szovegszerkesztés

A tanul6 tudjon dokumentumokba kiilonbdzd objektumokat beilleszteni;

A szdvegben elhelyezhet6 kiilonb6z6 objektumok (kép, szoveg, rajz) tulajdonsadgainak
megismerése, az egyes jellemzok moddositasa.

tudjon szoveget, képet és tablazatot is tartalmaz6 dokumentumot minta vagy leiras alapjan
elkésziteni;

Tablazat beszarasa szovegbe. A tablazat tulajdonsagainak beallitasa. Tablazat formazéasa
b) Téablazatkezelés
tudjon egyszer tablazatot 1étrehozni;

Adattipusok megismerése.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa.
Cellahivatkozasok hasznalata, képletek szerkesztése.

tudjon tablazat adataival alapvetd szamitasokat végezni (SZUM, ATLAG, DARAB, HA, MAX,
MIN)

tudjon tablazat adataibdl egyszerli diagramot 1étrehozni ;

ismerje a kiilonb6zo diagramtipusok sajatossagait, és az értelmezéshez sziikséges alapvetd
beallitasokat

€) Bemutatokészités

tudjon bemutatot késziteni leirds alapjan

tudjon képet, tablazatot, grafikon beilleszteni a prezentacioba és ezek tulajdonsagait modositani
tudjon egyszerli dbrakat a prezentaciokészitd beépitett eszkozeivel elkésziteni.

értse az attlinés és animacio kozti kiilonbséget €s tudja ezeket a leirasnak megfelelden bedllitani

Infokommunikacio témakor

A tanul6 legyen képes megkeresni a kivant informaciot és legyen képes az informacio értékelésére;
tudja megkiilonboztetni a publikussa tehetd és védendd adatait;
hasznalja a legijabb infokommunikacids technologidkat, szolgaltatasokat.

Informacios tarsadalom témakor

A tanul6 ismerje az informatikai biztonsaggal és adatvédelemmel kapcsolatos fogalmakat;
ismerje az adatokkal vald visszaélésekbdl szarmazo veszélyeket és kovetkezményeket;
ismerjen megbizhatd informécioforrasokat és legyen képes értékelni az informacio hitelességét;
ismerje az informatikai eszk6zok etikus hasznalatara vonatkozo6 szabalyokat;

ismerje fel az informatikai eszkdzok hasznalatanak az emberi kapcsolatokra vonatkozo
kovetkezményeit

ismerjen néhany elektronikus szolgaltatast és legyen képes a szolgaltatasok igénybevételére,
hasznalatara, lemondasara.



8. évfolyam - Informatika
Alkalmazoi ismeretek témakor:

a) Szovegszerkesztés

A tanulo tudjon szoveget, képet €s tablazatot is tartalmazé dokumentumot minta vagy leiras alapjan
elkésziteni

Szoveg mentése kiillonbozé formatumokban.
Ismerje a tabulatorok tipusait és hasznalatuk maodjat

Tablazat beszarasa szovegbe. A tablazat tulajdonsagainak beallitasa. Tablazat formazéasa. Cellak
egyesitése illetve felosztasa

Tabulatorok hasznalata tablazatban

b) Tablazatkezelés
tudjon Osszetett tablazatot létrehozni;

legyen tisztaban a tdblazatkezeld program alapvetd funkcidival;

Képletek szerkesztése. A konstans, relativ és abszolut hivatkozas fogalmanak megismerése.
Fontosabb statisztikai fliggvények megismerése.

Az adatok gylijtése, csoportositasa, értelmezése, adatok kiemelése feltételes forméazassal
Diagramok készitése. Diagramtipus kivalasztasa, szerkesztése, modositésa.

Problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel témakor:

A tanul6 lassa at a problémamegoldas folyamatat;

ismerje és hasznalja az algoritmusleird eszkozoket;

ismerje egy programozasi nyelv alapszintli utasitasait

tudjon kddolni egyszerii algoritmusokat;

A robotika alapjainak ismerete, egyszerli vezérlési problémak megoldasa

tudjon egyszerii vezérlési feladatokat megoldani fejlesztdi kdrnyezetben;

Robotvezeérlési, grafikai feladatok megoldasa fejlesztérendszerrel

Az automataelvii fejlesztorendszer alapfogalmai.

legyen képes tantargyi szimulacios programok hasznalatéra.

Konyvtari informatika témakor:

A tanulo a konyvtar és az internet szolgaltatasait igénybe véve legyen képes dnalloan relevans
forrasokat talalni konkrét tantargyi feladataihoz;

a valasztott forrasokat alkotdan és etikusan felhasznélni a feladatmegoldésban;

tudja alkalmazni a més targyakban tanultakat (pl. informatikai eszk6zok hasznalata, szovegalkotas);

egyszerll témaban legyen képes az informacids problémamegoldas folyamatat 6nalloan
végrehajtani.



9. évfolyam — Digitalis kultara

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata - Python
Alapfogalmak: algoritmus, algoritmus leirdsa (mondatszerii, folyamatabra, struktogram), program,
kod, tesztelés, hibakeresés
Fejlesztokornyezet ismerete (Python IDLE)
Képernyore irds (print())
Kiilonbozo tipust valtozok deklaralasa (szam, szoveg, logika...)
Adatbeolvasas konzolrdl (valtozénév = input())
Matematikai miiveletek (szorzas, osztas, 6sszeadas, kivonas, hatvanyozas, egészrész, maradék)
Tipusatalakitas (str(), int())
Elagazasok és feltételek (>, >=, <, <=, ==, =)
Egyiranyu (if)
Kétiranyu (if - else)
Tobbiranyu (if — elif — else)
Osszetett feltételek (and, or)
Véletlen szam eldallitasa (random modul importaldsa, random.randint())
Ciklusok (eloltesztelds, szamlalos)
Lista létrehozasa (listanév = [ ])
Lista feltoltése (listanév.append())
Lista bejarasa ciklus segitségével (for i in range(len(listanév)):) és az aktualis elem feldolgozasa

Informacios tarsadalom, e-Vilag

Felhdszolgaltatasok miikodésének bemutatasa egyszerii példa segitségével

Fogalmak: felhdszolgaltatas (OneDrive, Google Drive, azonositas, kétfaktoros azonositas,
megosztas, megosztasi jogok, verziokovetés)

Mobiltechnologiai ismeretek
Mobilinformatikai eszk6zok €s felhasznalasi lehetdségeik megnevezése (laptop, tablet,
okostelefon...)
Okostelefon hasznalata gyakorlatban (képernydfeloldéas, meglévé alkalmazas futtatasa, 0j
alkalmazas telepitése, f4jl — pl. fénykép — készitése, tarolasa)
Okoseszkozok oktatasi lehetdségei (oktatoprogramok, kiterjesztett valosag, nyelvtanulés...)
Egyszerit mobilalkalmazas készitése MIT App Inventor 2 (MIT AI2) segitségével
MIT AI2 fejlesztOkdrnyezete
Leggyakoribb komponensek (cimke, szovegbeviteli mezd, nyomogomb, kép) és tulajdonsagaik
Leggyakoribb komponensek tulajdonsadgainak modositasa Designer és Blocks nézetben
Blokkok
Eseményvezérlés nyomogombbal (kattintdsra)
Vialtoz6 deklaralasa
Elagazéasok
Ciklusok
Véletlen szamok generaldsa
Szinek



Szovegszerkesztés

Oldalbeallitasok (méret, tajolas, margok, hattérszin)

Karakterformazas (tipus, méret, szin, kiemelések, kiskapitalis, ritkitas-siirités)
Bekezdésformazas (igazitasok, felsorolds-szamozas, szegélyezés, bekezdés hatterszine)
Szimbolumok és képletek a szovegben

Tabulatorok

Tablazatok (méretezés, szegély, igazitas, tartalom igazitasa, tabulator a tablazatban)
Képek, abrak (beillesztés, atméretezés, szovegkorbefuttatds, egyszerl transzformaciok: korbevagas,
tiikkrozés, atméretezés, forgatas)

Stilusok (karakterstilus, bekezdésstilus 1étrehozasa, alkalmazés a kijelolt egységre)
Tartalomjegyzék készitése

Korlevél készitése (adatmezdk importalasa kiilsd forrasbol, adatmezdk beszurasa, korlevél
egyesitése)

Szamitogépes grafika

Pixelgrafika
Fogalmak: pixel, képpont, szinmélység, RGB, felbontas, képformatumok (JPG, BMP),
maszkolas, réteg, alfa-csatorna
Kép importalasa, 0j rajzlap l1étrehozasa
Kijeloléeszkozok (téglalap, ellipszis, lasszo, szin szerinti) hasznalata
Rajzeszk6zok (ecset, ceruza) hasznalata szinmodositassal
Kép, kijelolt tertilet transzformaldsa (dtméretezés, forgatas, tiikrozés)
Rétegek létrehozasa €s atlatszosag (alfa-csatorna hozzdadasa)
Rétegmiiveletek (sorrendmodositas, réteg atméretezése, tiikrozése, forgatasa...)
Szoveg a képen (betlitipus, betliszin, kiemelés, torzitas)

Adatbazis-kezelés

Fogalmak: adat, informacid, adatbazis, rekord, szelektalas
Adat és informéaci6 fogalma

Adatok rendszerezése és rendezése

Adatok tipusai, veliik végezheté miiveletek

Adatok kivalasztasa kiilonb6zd szempontok, feltételek szerint
Online adatbazisok hasznalata — keresés tobb feltétel mentén

Online kommunikacio

Online kommunikacios szolgaltatdsok (szinkron, aszinkron)

Vilaghalo és az internet szolgaltatasai (tematikus keresés, kulcsszavas keresés)
Elektronikus levelezés (e-mail cim részei, e-mail részei, e-mail kiildés)

Publikalas a vilaghalon

Fogalmak: IP cim, WWW, URL

Weboldal tartalmanak leirasa —- HTML
HTMLS5 weboldal alapszintaxis (!doctype html, head, body, title, karakterkodolas)
Cimsorok
Bekezdés
Kiemelés (félkovér, dolt, alahtizott)
Felsorolasok (szdmozott, szimbolumos)
Képek, abrak
hivatkozéasok
Videdk
Tablazat



Weboldal stilusanak kialakitasa — CSS
kiilsé stiluslap csatolasa
hattérkép, hattérszin
betlitipus, betliméret, betliszin, szovegigazitas
objektum igazitasa, méretezése
margok bedllitasa
tablazatok
osztalyok formazésa
lebegtetés

Tablazatkezelés
Fogalmak: munkafiizet, munkalap, sor, oszlop, cella, cellatartomdny, cellatipus, fiiggvények,
hivatkozasok
munkaflizet létrehozasa, megnyitasa, mentése
adatok beimportalasa
adatok formatumanak beéllitasa
szovegek, szamok, logikai kifejezések kezelése, keresés az adatok kozott masolhatd képletek
segitségével
matematikai miiveletek, min(), max(), szum(), atlag(), darabteli(), kerekités(), ha(), ma(),
index(), hol.van(), fkeres()
diagramok készitése (kor, oszlop, pont)
Adatok formazasa, feltételes formazas

A digitalis eszkozok hasznalata
Szamitogépek fejlodése a XX. szazadban
Neumann-elvek
Szamitogép felépitése
Periféridk
Ko6zponti feldolgozoegység
Memoria
Hattértar
Operacios rendszer bemutatasa
F4jlmiiveletek
Digitélis kartevok és védekezési lehetdseégek



10. évfolyam — Digitalis kultira

Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata

Python IDLE fejlesztdi kdrnyezet ismerete

Algoritmus, algoritmus leirdsa (pszeudokod)

Adatbeolvasas ¢€s -kiiras konzolrél

Elemi adattipusok (szam, logikai, karakter) és listak ismerete és hasznalata
Eldgazasok ¢és ciklusok (szamlalos, eldltesztelds) hasznalata

Szovegek mint karakterlancok

Eljarasok ¢s fiiggvények ismerete és alkalmazasa

Tipusalgoritmusok felismerése, alkalmazasa (sorozatszamitas, eldontés, kivalasztas, keresés,
megszamolas, maximum- ¢és minimumkivalasztas

Kétdimenzios adatszerkezet: listaban lista

Szotar adattipus

Szovegszerkesztés

Microsoft Word hasznalata

Nagy dokumentumok létrehozasa, szerkesztése
El6fej, 6161ab, labjegyzet, tartalomjegyzék készitése
Korlevélkészités

Szamitogépes grafika

Pixelgrafikus és vektorgrafikus képszerkesztés eldnyei, hatranyai, hasonldséagai, kiilonbségei
Inkscape vektorgrafikus program hasznalata

Vektorgrafikus kép elkészitésének 1épései, algoritmusa

Egyszer( alakzatok hasznalata (sokszogek, ellipszis)

Alakzatok tulajdonségai (pl. méret, kit6ltés, transzformaciok)

Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése

Gorbék, csomopontok (pl. szoveg Utvonalra illesztése)

Halmazmiveletek a képszerkesztésben

Multimédias dokumentumok készitése

Kép, hang, video készitése, vagasa, manipulalasa

A feladat megoldasahoz sziikséges eszk6z megvalasztasa

Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatokhoz digitalis eszk6zok megvalasztasa

Publikalas a vilaghalon

Visual Studio Code fejlesztési kornyezet ismerete

Statikus weboldal készitése

HTML és CSS fajlok készitése, ezek céljanak és kapcsolatanak ismerete
Osszetett weblap készitése

Dinamikus weboldal készitése online szerkesztOk segitségével
Weboldal publikalasa

Tablazatkezelés

Adatok elrendezése, javitdsa, formdzasa a tablazatban

Képletek, fiiggvények hasznalata cellahivatkozasokkal

Egymasba dgyazott fiiggvények, feltételektdl fliggd szamitasok

Feltételes formazas

Diagramok készitése

Problémamegoldas tablazatkezeldvel (pl. egyenletek megoldasa, gyakorisag)



Digitalis eszko6zok hasznalata

Informatikai eszk6zok miikodési elve, fobb egységei
Operacios rendszerek, ezek programjainak hasznalata
Alkalmazésok telepitése

Tomorités

Digitalis kartevok és védekezés

Felhdszolgaltatasok ismerete



